Jak Czytaé komiksy? - ka I‘ta pracy Obrazy w komiksie utozone sg w ciggu tzw. kadréw, a teksty zapisane

w dymkach lub polach tekstowych. Kadry sg zwykle oddzielone od
siebie czarng ramka, a zbidr kadréw to tzw. plansza.

Kadr z tekstem i ilustracja Kadr bez tekstu

Pole tekstowe (po boku) to miejsce Dymek w formie chmurki Dymek (owalny/prostokatny/
na wypowiedzi narratora, czyli przedstawia mysli postaci. postrzepiony) — pole na teksty,
informacje dot. opowiadania, takie ktére wypowiada posta¢ komiksu.

jak czas i miejsce akciji.

Podobnie jak zwykte ksigzki, komiks czyta sie od lewej do prawej oraz zygzakiem, az do konca strony.

Podczas czytania nalezy uwaznie przygladac sie ksztattowi i rozmiarowi kadréw oraz analizowad, jak sg utozone i czy wtasciwie czytamy ich kolejnosc.
Czy wszystkie kadry sg uporzgdkowane, czy tez nachodzg na siebie? Dzieki temu mozna rozpoznac, czy akcja jest powolna i uporzagdkowana, czy
raczej szybka i gorgczkowa.



Kolory uzyte w komiksie sg
czescig historii. Rézne barwy
moga pokazywac czasowyq
lub przestrzenng zmianeg
badz wskazywac na kontrast
miedzy dobrem a ztem.

Rynna to biata przestrzen
miedzy kadrami. Wskazuje
ona miejsce rozpoczecia i
zakonczenia akcji oraz jest
przestrzenia, ktéra
symbolizuje, ze cos sie
zmienito miedzy kadrami.
Zadaniem czytelnika jest -
dzieki uzyciu swojej
wyobrazni — uzupetnié
sekwencje pokazanych
wydarzen.

Tytut komiksu

COMIC:

W komiksach czesto uzywane sg znaki
ikoniczne. To elementy graficzne, ktére
w umowny sposob i uproszczonej
formie przedstawiajg osobe, miejsce,
czynnos$¢ lub pomyst.

Linie ruchu pokazuja, w jaki
sposob i w ktérym kierunku
poruszaja sie postacie.

Komiksy uzywajg stéw
dzwiekonasladowczych
(onomatopei), aby w ten sposdb
takze nakresli¢ tto dzwiekowe
opowiadanej historii.

Uczucia postaci mozna
odczytac z jej wyrazu twarzy
i mowy ciata.

Ksztatt dymka wskazuje,

w jaki sposdb dana postacé
moéwi. Kwadratowy dymek
moze wskazywaé, ze postac
mowi bardzo powaznie;
postrzepiony symbolizuje
krzyk.

Czesto kadry pokazane s3

z réznej perspektywy. Warto
zastanowi¢ sie, dlaczego
wybrano wtasnie taki kat.

Numeracja stron



Zadanie 1: Zastandw sie, jaka historia mogta zosta¢ opowiedziana w przyktadowym
komiksie. Wypetnij odpowiednio puste pola (dymki mowy, mysli oraz pole narratora).

Zadanie 2: Wymysl swéj wtasny komiks. Zapisz pomysty na fabute w miejscu na notatki
i uzyj pustych kadréw do narysowania wtasnego komiksu.

Notatki:

Zrédto: ;Komiksy w szkole — pomysty na lekcje”



https://www.c-and-a.com/pl/pl/shop/komiks-do-szkoly

