
Vignetta senza testo

Nei fumetti, la trama viene raccontata da una serie di immagini e brevi
testi. Le immagini sono disposte in riquadri (vignette). Il testo è
contenuto in nuvolette o balloon. Ogni vignetta è in genere separata
da un bordo nero. 

Un fumetto si legge da sinistra a destra, proprio come un libro. Si continua quindi sempre a zig-zag andando a capo da sinistra fino alla fine della
pagina.

Osserva attentamente la forma e le dimensioni di una vignetta mentre leggi. Pensa a come le immagini si incastrano e a come sono disposte. Le
vignette sono tutte vicine l'una all'altra in modo ordinato o si sovrappongono? Questo ti aiuterà a capire se la trama segue un ritmo lento e ordinato
oppure veloce e frenetico

Foglio di lavoro: come si legge un
fumetto?

Vignetta con testo e immagine

La didascalia può contenere
informazioni di base sulla storia (ad
es. dove e quando è ambientata).

Le nuvolette mostrano i
pensieri di un personaggio.

Le speech ballon (nuvolette di dialogo)
sono invece di forma tondeggiante o
rettangolare e indicano le frasi e le
parole pronunciate da un personaggio.
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Dal linguaggio del corpo o
dalle espressioni del viso è
possibile capire i sentimenti
di un personaggio.

Nei fumetti, piccole icone sono spesso
utilizzate per rappresentare una
persona, un luogo, un’azione o un’idea
in forma semplificata.

Titolo del fumetto

La forma del balloon può
indicare il modo in cui un
personaggio sta parlando.
Una nuvoletta quadrata
indica un discorso normale,
mentre una nuvoletta dai
bordi seghettati indica le
frasi “urlate” dai personaggi.

Lo spazio bianco tra le
vignette indica l’inizio e la
fine di un’azione. Questo
spazio indica in realtà che
qualcosa è cambiato. È in
questo spazio invisibile che
devi usare la fantasia per
riempire il vuoto.

I colori utilizzati nel fumetto
fanno parte della narrazione.
Colori diversi possono
mostrare un cambiamento
temporale o spaziale oppure
indicare il contrasto tra il
bene e il male.

Nei fumetti compaiono spesso
delle scritte con dei suoni per
spiegare quale azione sta
accadendo nella storia.

Le linee di movimento
spiegano in quale direzione si
muovono i personaggi.

Ogni vignetta viene
rappresentata da
un’angolazione diversa.
Pensa al perché di queste
scelte.
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Fonte: “I fumetti nella didattica”

Compito 1: Pensa a quale storia potrebbe essere narrata in un fumetto. Riempi le
vignette (ad es. con nuvolette di discorso, di pensiero e didascalia) in modo appropriato.

Compito 2: Pensa al tuo piccolo fumetto. Scrivi qualche idea per la trama e utilizza i
pannelli per disegnare il fumetto.

Commenti:

https://www.c-and-a.com/it/it/shop/fumetti-didattici

